ATELIER D’ECRITURE

PROJET PEDAGOGIQUE
A partir de 2 ans

Jouer avec les mots

Au travers du conte, de l'histoire appréhender les sons, les
mots, le sens des mots et leur musicalité.

La construction de la phrase et l'importance de la
ponctuation.

* la phrase qui suit celle que tu me donnes.

* Les expressions de la langue qui impliquent des animaux
ou des objets (fier comme..., avoir une taille de....), faire
un travail de..., étre sourd comme...., se trouver dos au ...)

* Le jeu de la Chose permet de cerner un objet uniquement
par déduction, d'ou l'importance de la question posée.

* Un conte

¢ Une histoire actuelle

¢ Une bluette

* Quiillustre 'adage populaire... exemple : < Il n'y a pas de
fumée sans feu », « tant va la cruche a l'eau qu'a la fin, elle
se casse. »

* Rechercher l'origine de l'adage permet aussi une autre
approche des auteurs classiques.

* Exemple : Venez manger les enfants.
* Venez manger ! les enfants

Le rythme des phrases
fait danser le texte



